
 

 
 

 
 

Zwischenzeitlich erwacht COLETTI aus seinen süßen Träumen u. 
schickt uns freundlicherweise seine Kollegen auf den Hals. 



 
 

 
 

Wir unterhalten uns ausgiebig mit Katrins Vater, erhalten 
aufschlussreiche Informationen u. fahren zu DAMIEN dem 

Computertechniker. 
Vielleicht kann dieser den goldenen Stofffetzen entschlüsseln. 



 
 

 
 

Wir unterhalten uns mit DAMIEN u. erhalten einen Kommunikator, 
wie ihn alle Mitglieder des LEGATS haben. 



 
 

DAMIEN kümmert sich nun um die Entschlüsselung des Stofffetzens 
u. wir fahren zu ROBERT, um uns neue Papiere zu besorgen. 

 

 



 
 

Das Herstellen eines neuen Passes ist kein Problem, doch leider fehlt 
uns ein Passbild. 

Karin fährt zurück zu ihrem Vater u. wir besorgen uns ein Passbild. 
 

 
 



Leider ist dieses Vorhaben nicht einfach, denn ein Penner hat sich den 
Passbildautomaten als Unterschlupf auserkoren u. möchte hier den 

bevorstehenden Weltuntergang überleben. 
 

 
 

Dann müssen wir uns eben etwas Anderes einfallen lassen, denken 
wir,  nehmen die leere, stinkende Flasche rechts u. gehen weiter. 

 

 



 
 

Unter den Büschen finden wir einen vollen Joghurtbecher u. im 
Kühlschrank ein angetautes Eis am Stiel. 

Beides wird natürlich eingesteckt. 
 

 
 

Wenn wir nun das Motorrad anklicken erscheint eine Karte u. wir 
können uns einen Ort aussuchen zu dem wir fahren möchten! 



 
 

Wir gehen weiter, sehen an einer Hausecke einen Trinkwasserspender 
u. gehen auf den Bürgersteig! 

 

 



 
 

Hier füllen wir die Flasche voll Wasser, verfeinern den Inhalt mit  Eis 
u. Joghurt! 

Den Eisstiel behalten wir. 
 

 
 

Dieses Gesöff kredenzen wir nun unserem Freund. 



 
 

Er bedankt sich u. räumt das Feld. 
Nun könnten wir ja unser Passfoto machen, aber leider fehlt es uns das 

passende Kleingeld. 
 

 
 

Nun untersuchen wir das Autowrack u. finden eine magnetische 
Heiligenfigur. 



 
 

 
 

Wir nehmen sie u. gehen weiter. 



 
 

 
 

Wir finden eine Pfütze u. können einen Schnürsenkel vor dem 
Ertrinken retten. 

Etwas weiter sehen wir einen Müllhaufen u. können, wenn wir 
mehrmals dagegen treten, eine volle Flasche Wein erbeuten! 

 



 
 

 
 

Damit hätten wir unseren Freund auch zufrieden stellen können 
u. es wäre uns viel Arbeit erspart geblieben! 

 
Wir gehen weiter u. suchen einen Gully. 



 
 

Wir finden auch einen u. zwar direkt vor Roberts Haus. 
 

 
 

Nun binden wir den Schnürsenkel an die magnetische Heiligenfigur, 
angeln u. sind ein reicher Mann! 



 
 

Mit der erbeuteten Münze bestücken wir nun den Passbildautomaten, 
erhalten unsere Fotos u. gehen zu Robert. 

 

 
 

Wir geben ihm die Fotos u. spielen (automatisch) als Katrin weiter. 



 
 

Wir gehen ums Haus, finden vor dem Geräteschuppen ein Paar 
Gärtnerhandschuhe u. können so das Rosenspalier erklimmen. 

 

 



 
 

 
 

Heil angekommen machen wir uns auf die Suche nach der 
Digitalkamera u. dem falschen Pass. 

Wir gehen die Treppe nach unten u. nach links. 



 
 

Hier finden wir unseren Pass, wo aber ist unsere Digitalkamera? 
 

 
 

Wir erinnern uns an die letzte Fete u. gehen in den 
gegenüberliegenden Raum. 

 

 
http://www.gamepad.de/ 



 
 

 
 

Auf dem Sofa finden wir die Digitalkamera, nehmen sie u. finden uns 
(automatisch) bei Robert wieder. 



 
 

Robert hat den Pass fertig u. wir heißen jetzt DANIEL BROWN. 
 

 
 

Nach einer kurzen Unterhaltung meldet sich der Kommunikator zu 
Wort u. wir fahren zu DAMION. 



 
 

Es folgt eine längere Unterhaltung in dessen Anschluss DAMIEN zu 
Onkel Franks Wohnung fährt. 
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